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Zadanie 

 



 

 

Adres klienta 192.168.0.40 

 

 

Adres serwera na emulatorze 192.168.0.41 

 

 

Klient pinguje serwer 



 

Serwer pinguje klienta 

 

 

Adres IP serwera Arduino 

 

 

Zgłoszenie się serwerów 

 

 

Poprawny timeout 

 

 

 



 

Po wciśnięciu przycisku serwer otrzymuje polecenie o zapaleniu diody i w reakcji wypisuje 1 (nie 

udało się doprowadzić do działania zapalania diody, dlatego w celu przetestowania komunikacji 

wyświetlamy 1) 


