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Wybralismy zestaw zadan przypisanych do Szymona Wisniewskiego.

Zadanie 1

Zadanie 1 Zakladajac architekture klient-serwer, napisa¢ w jezyku C: kod klienta i kod serwera. Tak aby
klient cyklicznie przesylal wiadomosgci bedace tekstowa reprezenacja aktunalnego czasu. Komunikacja miedzy
klientem a serwerem ma byé realizowana na porcie serwera o numerze: 11630 protokoln TCP. Klient niech
wysyla eyvklicznie wiadomodei co 850 ms. Dodatkowo serwer po odebranin kazde] wiadomogcl ma wypisywad
je na swojej konsoli. Oba elementy systemu maja raportowaé w swoich konsolach relizowane operacje sieciowe,
podajac aktualny czas zakoiiczenia tych operacji (w jednostkach ms.), status ich zakoiczenia a takze wielkosé
odebranych danych (jezeli operacja zakonczyla sie odebraniem danych).

abl$ ping 1¢ 58
p2 (192 182) 34) bytes of data.
; Trom icmp_seq=1 ttl=64
s from 56. 16 icmp_seg=2 ttl
s Trom 5. 18 icmp_seq=3 ttl=64
ytes from 56.18 icmp_seq=4 ttl=64
bytes from 1¢ 58.56.102: 1icmp_seq=5 ttl=64

5 packet
rtt min
student

student@iot 68 :
G 16 a1 ({1932 5.101) 56(84) bytes
bytes from 58 icmp_seg=1 ttl
bytes from 192 91: icmp_seg=2 ttl
bytes from 1 icmp_seg=3
bytes from icmp_seg=4 ttl
bytes from 192.163.56.101: icmp seg=5 ttl=64

time 4885ms

Test pofaczenia w obie strony (polecenie ping na dwdch maszynach)



student@iot:~/labl$ ./klient

[63 ms] Sent message (30 bytes): Mon Oct 23 21:
ms:62

[916 ms] Sent message (31 bytes): Mon Oct 23
ms:916

[769 ms] Sent message (3 ) ;) Mon Oct 23

Sent message (3 y 5 ): Mon Oct 23
ms ;620
[478 ms] Sent message (3 y 5 ): Mon Oct .
ms:470

Sent message (3 ) 51 Mon Oct

Sent message (3 ytes): Mon Oct .

(31 bytes): Mon Oct 23

{31 bytes): Mon Oct 23

Aplikacja klienta

student@iot:~/Llabl% ./serwernowy

[61 ms] Server started

Waiting for connection

[636 ms] Peer
Recw() (308 bytes): Mon Oct 23 21:23:
Recv() (31 bytes): Mon Oct 23
Recv() (31 bytes): Mon Oct 23
Recv() (31 bytes): Mon Oct 23

[44 ms] Recw() (31 bytes): Mon Oct 23 21:23:18 2023
Recv() (31 bytes): Mon Oct 23 2
Recv() (31 bytes): Mon Oct 23
Recv() (30 bytes): Mon Oct 23
Recw() (31 bytes): Mon Oct :
Recw() (31 bytes): Mon Oct :

Recw() (31 bytes): Oct 2!

Peer was di
1 ni ]l ot

Aplikacja serwera



Zadanie 2

Zadanie 2 Zaktadajac architekture w ktdre] mamy wiele uruchomionych jednoczesnie serwerdw (nie mniej niz
3) oraz jeden dzialajacy klient, napisa¢ w jezvlku C: kod serwerdw (wszystkie moga mie¢ identvezna implementa-
cje, ale podezas ich dzialania klient musi ich jednoznacznie rozrozniaé w zaproponowany przez implementatora
sposob) 1 kod klienta. Po starcie klienta powinien on w nieskofczonosé nashichiwaé na porcie 11592 protokolu
UDP, zgloszen o pojawienin sie nowego serwera (wymagane jest przestanie tzw. wiadomosci HELLO - samo-
dzielnie zaproponnj format tej wiadomosel). Rownolegle do tego zadania ma te? on co losowy czas wachajacy
sie miedzy 100 a 1275 ms. wysylaé losowo wybranemn serwerowi (2 zestawu aktualnie znanych) "wiadomodé-
polecenie" o losowe] tresci, budowanej z dokladnie 25 znakéw (kazdy znak moze byé dowolnym znakiem z
zestawn: a...f).9). Kazdy serwer po odebraniu takiej wiadomoscl ma odesta¢ ja klientowi, dodatkowo dopisujac
na jej poczatkn losowsa liczbe zapisana tekstowo. Natomiast klient po odebranin wiadomosci od kazdego z serwe-
row, w swoje] konsoli prezentuje takie wiadomoscl dodajac na jej poczatku date i czas otrzymania pakietu UDP
oraz obliczony ile czas jaki uplynal od wyslania "wiadomosé-polecenie” do otrzymania tej wiaomosei. Pamietaj,
ze elementy systemu muszg rozrogniad wszystkie wiadomodcl. Konieczne jest zatem utworzenie dodatkowego
naglowka wiadomosci warstwy aplikacji. Preyjmij w imp. klienta, ze gdy serwer nie odpowie przez czas 3 % 1275
ms na "wiadomosé-polecenie” uznaj go za niedostepnego 1 usun go z listy znanych serwerdw

Testy odbyty sie dla 3 serweréw

Przesytanie wiadomosci od serweréw do klienta



»tudentm1nt ~% . /fserver

RESP : 3 zle?ﬁd° 65efeddfas:3
RESP : G i
RESP :

RESP :

student@iot:~% ./ client
Registered server: 192

Sent command to server:
Current date and time:
Received response after 2
Sent command to server: 192

Current date and time: 2823-1¢ 37:8

Received response after 1 ms: :340c71b2d4f7f1238
Sent command to serwver: 192,16 _E 02:11592
Current date and time: 2823- 10 A':"r a4

Received response after @ ms : :cebb761a3

Sent command to server: il:

Registered server: 192

Sent command to server:

Current date and time: 2 =

Received response after B ms: 916:6: c96e6256c48d54445
Sent command to server: i il 03:11592
Iurrent date qnd time: : 23 2: =

Ssent cammand tD SErver:
Current date and time: 2
Received response after 0 ms:
Sent command to server:
Current date and time: 2

Wiadomosci odbierane przez klienta oraz data i czas otrzymania pakietu UDP
oraz obliczony czas jaki uptynat od wystania do otrzymania wiadomosci

Sent command to server: 192.16F
Current date and time: 2823-18-23
Received response after 1653 ms: 916:¢ 24640ce243cc 143
Sent command to serwver: 192 : : A3 : 1:h

3:11592
1:11592

Server timeout - removed frnm 1
Server timeout - removed frnm 1
Sent command to serwver: 192 R i
Server timeout - removed from llt t: 192.168.56.1082:11592

e
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Usuniecie serwera z listy



